Wirtualny las. Przygoda prawdziwa
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Zajecia edukacyjne z wykorzystaniem wirtualnej rzeczywistosci pt. ,Le$na przygoda VR.
Wirtualny las - przygoda prawdziwa”. Zaréwno odpowiedni sprzet jak i grafika oraz programowanie
zostaty zakupione w ramach zakorczonego 30 wrzesnia 2022 roku projektu ,Wyposazenie,
doposazenie oraz adaptacja i rozbudowa infrastruktury lzby Edukacji Lesnej Instytutu Badawczego
Le$nictwa w Sekocinie Starym” wspétfinansowanego przez Narodowy Fundusz Ochrony Srodowiska
i Gospodarki Wodnej (NFOSIGW). W 2020 roku zrealizowano 5 wirtualnych modeli drzewostanéw:
,Karkonosze - las $wierkowy”, ,W lesie jak w domu — las bukowy” oraz ,Bory Tucholskie — bdr
sosnowy”, ,, Dagbrowa Krotoszynska — las debowy”, ,Puszcza Biatowieska — las gragdowy”. Na efekt
koncowy skfada sie okoto 120 pojedynczych modeli (w tym. ok. 10 gatunkéw drzew, 6 gatunkéw
krzewéw i krzewinek, 18 gatunkéw roslin runa) oraz 30 interaktywnych zadan, w tym 3 gry
rywalizacyjne oraz podktad muzyczny i dZzwiekowy. W modelach roslin uchwycono réwniez elementy,
takie jak: sadzonki, nasiona, szyszki, kwiaty z widocznymi stupkami i precikami.



