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W Instytucie Badawczym Lesnictwa w ofercie edukacyjnej znalezé mozna i skorzystac¢ z dwdch
wirtualny edukacyjnych propozycji: wirtualnej Sciezki edukacyjnej oraz zaje¢ edukacyjnych z
wykorzystaniem technologii VR.

Na temat laséw i ich mieszkaincow istnieje wiele nieprawdziwych przekonan, opinii oraz
niezweryfikowanych naukowo informacji, stowem — mitéw. W ostatecznym rozprawieniu sie z tymi
mitami moze by¢ pomocna wirtualna $ciezka edukacyjna ,, Pogromcy lesnych mitéw". Jest to gra —
quiz edukacyjny na smartfony. Z tablicy z kodem QR lub w sklepie Google Play mozna pobra¢ bezptatng
aplikacje beFOGG oraz uruchomié gre. Zadaniem uzytkownikdéw jest odszukanie 8 wirtualnych
przystankéw w terenie i rozwigzanie 32 quizéw. Po dotarciu do danego przystanku automatycznie
uruchamiany jest quiz dotyczacy mitu zwigzanego kolejno z: Instytutem, owadami, drzewami, lasami,
grzybami, pozarami, ssakami i ptakami. W grze oprdcz czesci opisowej znajdujg sie liczne zdjecia, gtosy
zwierzat oraz film. Dtugosc¢ trasy: 500 metréw, czas przejscia 45 minut.

Oferta Instytutu zostata wzbogacona o nowoczesne formy ksztatcenia z poszerzeniem niektérych
zagadnien z zakresu botaniki a takze z wykorzystaniem w procesie edukacji technologii pozwalajgcych
na organizacje interaktywnych zaje¢ w salach edukacyjnych i w terenie.



