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Ptaki od zawsze zachwycajg ludzi swojg umiejetnoscig latania, réznorodnoscig bar-
wnych pidr i cudownoscig spiewu, a dzigki zdolnosci latania sg uosobieniem wolnosci.
Ptaki dzieki obecnosci we wszystkich srodowiskach i na wszystkich kontynentach byty
obserwowane od zawsze. Nadal towarzyszg czlowiekowi i mimo ze niektére z nich zyja
catkiem blisko nas, niewielu ludzi dostrzega ich rozmaito$¢. Mozna to zmieni¢ poprzez
zwiekszenie oddziatywan edukacyjnych, ktérych tematem begdg ptaki.

Ponizej znajduje si¢ kilka ¢wiczen, ktére w prosty i atrakcyjny sposéb przybliza-
ja naszym odbiorcom ptasie problemy, bgdZ poprzez zabawe zapoznajg z gatunkami
ptakéw.

Gra dydaktyczna Wszystkie ptaki, ktore....

Cel: utrwalenie cech i zachowan ptakéw.

Materialy: rysunki lub zdjecia ptakéw wielkosci A4 z przymocowang tasmg do
zawieszenia na szyi. Wybor zdjeé lub rysunkéw ptakéw zalezy od prowadzacego. Po-
nizej znajdujg si¢ polecenia wlasciwe do nastepujacych gatunkéw: strus, bielik, wré-
bel, jemiotuszka, krzyzéwka, pustutka, dzieciot duzy, gil, dudek, kukutka, jaskétka
dymowka, jaskotka oknéwka, jaskétka brzegéwka, jerzyk.

Przebieg gry

Ustawiamy wszystkich uczniéw w kole. Kazdej osobie wreczamy kartg z rysun-
kiem (lub zdjgciem) i nazwa gatunku ptaka. Uczniowie zawieszajg sobie otrzymane
karty na szyi i stajg w kole. Informujemy biorgcych udziat w grze, ze bedziemy wy-
powiadac pewne zdania i wéwczas uczniowie, ktérzy beda uwazad, ze to zdanie doty-
czy opisu ich gatunku ptaka, wychodzg z kota i obiegajg je, zgodnie z ruchem wska-
zowek zegara, po czym wracajg na swoje miejsca. Po kazdej takiej rundzie sprawdza-
my, kto biegt i czy to bylo wtasciwe z wydanym poleceniem. Ttumaczymy ewentual-
ne nieprawidtowosci. Przyktady wypowiadanych zdan wtasciwych do podanych po-
wyzej nazw gatunkowych: Biegajq wszystkie ptaki, ktore...

* majq pidra,

* odlatujg z Polski na zime,

e plywaja w wodzie,

e potrafig latac,
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* sg w Polsce tylko w okresie zimy,

* gniezdzg si¢ w dziuplach,

e gniezdzg si¢ w ziemi,

e polujg na owady w czasie lotu,

* gniezdzg si¢ we wnetrzu budynkéw,
* gniezdzg si¢ nad oknami budynkdw,
* nalezg do grupy ptakéw drapieznych,
* nie budujg gniazd.

Fot. 1. Gra dydaktyczna Wszystkie ptaki, ktore (fot. D. Anderwald)
Photo 1.Didactic game “All birds, which”

Gra dydaktyczna Zgadnij, kim jestem?

Cel: poszerzenie wiedzy o ptakach, wprowadzenie do tematu.

Prowadzacy méwi kolejno po jednym zdaniu z opisu wybranego gatunku ptaka.
Uczestnicy gry starajq si¢ odgadnaé o czym jest mowa. Jesli ktoS z uczestnikéw zna od-
powiedZ, ktadzie w milczeniu palec na nos. Jesli po ustyszeniu nastgpnej informacji do-
chodzi do wniosku, ze si¢ pomylil, moze spokojnie zdja¢ palec z nosa. Prowadzacy wi-
dzgc osobe z palcem na nosie moze poprosi¢ jg o podanie nazwy ptaka lub po podaniu
przez wszystkich informacji na okreslony znak wszyscy podajg na gtos odpowiedz.

Bocian czarny
 Jestem ptakiem gniazdujgcym w Polsce. Nie ma nas wielu, podobno tylko 1000
par legowych.
* Jestem ptakiem wedrownym, zimuj¢ w tropikalnej Afryce.
* Gniazda zaktadam na starych drzewach, w naturalnych, spokojnych, starych la-
sach, ktére sgsiadujg z podmoktymi tgkami, srodlesnymi stawami, kanatami
lub rzekami.
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* Poszukujac pokarmu chetnie brodze w wodzie — dlatego jestem ptakiem brodzacym.
* Moim pozywieniem sg gtéwnie owady wodne, ryby i ptazy.
* Nie lubig¢ ludzi, w odréznieniu do mojego kuzyna, ktéry czgsto bez ich pomocy
nie moze nawet zbudowac gniazda.
* Jestem czarny z biatym brzuszkiem, mam czerwone nogi i czerwony dziéb.
Séjka
* Mieszkam w lesie przez caty rok.
e Na zim¢ wiec musz¢ gromadzié zapasy.
* Sanimi gtéwnie zoledzie, o niektérych z nich zapominam gdzie schowatam, nie-
ktore gubig¢ po drodze, dlatego ludzie, tacy w zielonych mundurach, widzgc mnie
w lesie, mOwig dzieciom, Ze rozsiewam las.
* Nie wiem doktadnie co to znaczy, ale chyba mnie lubig, chociaz nie spiewam
tak pigknie jak te zarozumiate zigby albo $wistunki, prawde mowigc to prawie
w ogdle nie umiem Spiewad, ale umiem nasladowa¢ miauczenie myszotowa i nie-
ktorych, nawet ornitologéw i lesnikéw udaje mi si¢ oszukac.
 Jestem bohaterkg znanego wiersza i przystowia.
* Mam pigkne szmaragdowe piérka w skrzydle, z ktérych jestem bardzo dumna,
edyz niewiele polskich ptakéw moze pochwalic¢ si¢ takimi barwnymi piérami.
Jaskétka dyméwka
* Mieszkam w Polsce tylko wiosng i latem.
e Na okres zimy odlatuj¢ z Polski do Afryki Potudniowe;j.
* Swoje gniazda zaktadam wewnatrz budynkéw gospodarczych, buduje je z gliny.
* Moim pozywieniem sg drobne owady latajace, ktére chwytam w locie.
e Mam gleboko rozwidlony ogon, wierzch ciata ciemny i mam biaty brzuszek.
Przytoczenie na koniec gry opisu jaskétki dyméwki jest wstgpem do kolejnego
¢wiczenia opisujgcego na przyktadzie tego gatunku ptasie wedréwki.

Gra dydaktyczna Jaskoicza Gra

Cel: poznanie tras wedréwek gniazdujacych w Polsce jaskoétek.

Materialy i Srodki potrzebne do przeprowadzenia zajgé:

—karton AO na ktérym nalezy przygotowac przebieg trasy wedrowek trzech gatun-
kéw jaskotek: dymowki, oknéwki i brzegéwki,

— zdjecia lub rysunki trzech gatunkéw gniazdujacych w Polsce jaskétek,

— 10 kartek A4,

— dwa komplety kartek z numerami (nalezy przygotowac tyle kartek, ile uczniow
bedzie brato udziat w grze).

Opis zajeé
1. Wyjasniamy dzieciom, dlaczego ptaki wedruja.

2. Prezentujemy zyjace w Polsce gatunki jaskétek wykorzystujgc do tego wezesniej
przygotowane zdjecia.
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3. Tlumaczymy dzieciom, ze ptaki sa chwytane na przelotach w specjalne sieci or-
nitologiczne, znakowane obraczkg metalowg i stad wiadomo, jak ptaki wedrujg, w
jakich kierunkach, gdzie zimuja. Ttumaczymy, ze kazda obragczka ma swdj znak
i numer.

4. Wyjasniamy dzieciom, dlaczego ptaki wedrujg wykorzystujac do tego powieszong
w widocznym miejscu plansz¢ obrazujaca przebieg migrujgcych ptakow z Europy
do Afryki. Prosimy, aby dzieci sprébowaty odgadna¢ jak dtugo jaskéiki lecg z Pol-
ski do zimowisk w Afryce oraz ile kilometréw liczy trasa. Opowiadamy co ptaki
mijaja po drodze (np. gory — jakie?, morza — jakie?, pustynie — jakie?).

5. Przeprowadzamy gre: Jaskotcza gra.

6. Po przeprowadzeniu gry dyskutujemy z dzie¢mi, ktére czynniki zagrazajace pta-
kom w czasie wedréwki wynikaja z ludzkiej dziatalnosci. Prosimy dzieci aby spré-
bowaty wymieni¢ inne czynniki poza wymienionymi w grze, ktére moga by¢ za-
grozeniem dla migrujacych ptakéw (np. linie energetyczne, choroby, pasozyty).

7. Jesli zajgcia przeprowadzamy wezesng wiosng, rozwinigciem tematu niech bedzie
rozpoczecie notowania terminéw przylotéw jaskétek i innych ptakéw, jesli wezes-
ng jesienia, notujemy daty odlotéw ( jest to swietna okazja do zainteresowania
dzieci rozpoznawaniem gatunkow ptakéw).

8. Wybieramy 10 oséb, ktére bedg czynnikami. Zawieszamy im na szyi karte z na-
zwg czynnika, a sg to: ktusownicy i mysliwi, drapiezniki, podroz przez morze, po-
droz przez pustynig, zta pogoda, zatrucia chemiczne, brak pokarmu, brak wody,
przeksztatcanie miejsc legowych.

9. Pozostale dzieci sg jaskétkami, kazda jaskétka otrzymuje karte z numerem.

1. Zacznij opowiada¢ histori¢ pewnej grupy jaskétek:

Wszystko zaczyna si¢ w sierpniu, kiedy jeszcze kilka jaskotek ma jaja w swoich
gniazdach. Musiaty powtorzyc leg, bo wczesniej jakis cztowiek — kolekcjoner ptasich
Jjaj wybrat z ich gniazd jaja ztoZone w typowym dla jaskotek terminie. Oczywiscie
z tych jaj, ktore sq teraz w gnieZdzie nie zdqzq wykluc sig piskleta, jest juz na to za poz-
no. W ten sposob kolekcjoner ja przyczynit sig do tego, Ze czes¢ jaskotek zgineta.

Jaskdotki rozpoczynajg wedrowke. (Prosimy, aby dzieci wstaly i machaly rekoma
udajqc ptasi lot). Te ptaki, ktore szczesliwie wyleciaty, pokonaty polskie gory. Jednak
w Europie Potudniowej, zwtaszcza we Witoszech nadal wiele osob poluje na migrujgce
ptaki, pomimo, Ze jest to zabronione — czes¢ jaskotek ginie (ktusownicy i mysliwi).

W Europie Potudniowej jaskotki muszqg uwazac na sokoty, ktore poZno rozpoczy-
najq legi aby na czas jesiennej wedrowki ptakow miec¢ mtode w gnieZdzie co umozli-
wia dorostym sokotom tatwy dostep do pozywiania jakim sq miliony migrujqcych pta-
kow, ktorymi karmione sq mtode sokoty (drapiezniki).

Pozostate jaskétki przelatujq najkrotszq drogq przez Morze Srodziemne. Przelo-
ty przez morze sq zawsze niebezpieczne dla ptakow gdyz w przypadku zatamania po-
gody, ptaki nie majg mozliwosci znalezienia odpowiedniego miejsca do odpoczynku
(czesto wowcezas ratunkiem dla nich jest statek). Podczas przelotu przez morze czes¢
Jjaskdtek ginie (przelot przez morze).
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Pozostate wedrujqce stado jaskotek rozpoczyna podroz przez Sahare. Jest to dtu-
ga i niebezpieczna podroz, czgs¢ ptakow ginie (podroz przez pustynig).

Po pokonaniu obszaru pustyn ptaki docierajq nad obszary tropikalnej Afryki mi-
Jjajgc po drodze roine srodowiska: sawanng, stepy, lasy deszczowe, suche tropikalne
zaroSla. Pogoda w tropikach jest zmienna i trudna do przewidzenia — cz¢s¢ jaskotek
ginie z powodu ztej pogody (zla pogoda).

Nalezy zwrdcic uwage uczniom, ze w Afryce nadal uzywa si¢ duzych ilosci che-
micznych trucizn do niszczenia owadow, odzZywiajqcych si¢ roslinami uprawowymi.
Jaskotki odzywiajqce sig takimi ,,podtrutymi” owadami rownie? zatruwajq sig, co
moze przyczyniac si¢ do ich smierci, (zatrucia chemiczne).

Ptaki, ktore przezyty docierajq w kotvicu do Afryki Potudniowej, miejsca swojego
zimowania. Po spedzeniu tam zimy wracajq do Europy, na swoje tereny legowe i znow
muszq pokonac takq samq droge, na ktorej pietrzy si¢ wiele niebezpieczeristw:

- niektdre nie znajdujq wystarczajgcej ilosci pozywienia przed wedrowkq, sq. stabe

i ging z glodu (ograniczenia pokarmowe),

- cz¢S¢ ptakow ginie lecqc przez pustynie (przelot przez pustynig),

- niektérym nie udaje si¢ przelot przez Morze Srédziemne (podroz przez morze),

- w Europie Potudniowej cze¢s¢ jaskotek ginie, gdyz znowu na nie czekajq: drapiez-
niki, mysliwi i ktusownicy,

- pogoda wiosng w Polsce bywa nieprzyjazna — przenikliwe zimno, silne wiatry,
przymrozki, ktére powodujq, ze czes¢ ptakéw ginie (zta pogoda, brak poZywienia),

Te jaskotki, ktore to wszystko przezyty muszq znaleZc¢ odpowiednie miejsce na zbu-
dowanie swojego gniazda. Niektorym to si¢ nie uda, gdyz podczas ich nieobecnosci,
czeS¢ ludzi zmienita dachy, niszczqge w ten sposob przyjazne dla jaskotek miejsca lg-
gowe jaskotek (przeksztatcenie miejsc legowych).

r Y -

Fot. 2. Gra dydaktyczna Jaskotcza gra (fot. D. Anderwald)
Photo 2. Didactic game “Swallow game”

160 Rodziewicz A. METODY AKTYWIZUJACE NA PRZYKEADZIE PTAKOW



W czasie, gdy prowadzacy gre czyta powyzszy tekst i wyczytujemy przyczyne
Smierci jaskotek (feksty wyttuszczone) dziecko, ktére jest tym zagrozeniem (ma na
szyi zawieszong nazwe tego czynnika) podchodzi do stotu, wybiera odpowiednig licz-
be kart (tab. 1) i glosno odczytuje numery. Wymienione numery jaskoétek ging; dzie-
ci z tymi numerami siadajg. Mozna gre przeprowadzi¢ bardziej zywiotowo, bez ponu-
merowanych kart dla jaskotek, wéwczas po wyczytaniu zagrozenia, dziecko, ktore jest
tym zagroZeniem musi ztapa¢ odpowiednig ilos¢ Zywych lecqcych jaskotek. Ztapana
jaskotka nie bierze udziatu w dalszej grze, odchodzi na bok. Ilos¢ gingcych jaskotek
zalezy od ilosci dzieci biorgcych udziat w grze ( tab. 1). Nalezy pamietad, ze do gniazd
wiosng powinno powrdci¢ okoto 30% jaskétek wylatujacych jesienia.

Tab.1. Proponowane straty podczas przelotu stada jaskétek w jedng strong
Table 1. Suggested losses during flight of the swallow flock one way

Liceba daieci bioracych | 45 20 25 30 35 40 45 50
Czynniki ograniczajace Liczba ginacych jaskdtek

Brak pozywienia 1 1 1 2 1 1 2 2
Przelot przez morze 1 1 1 1 1 1 1
Przelot przez pustynie - 1 1 1 1 1 1 2
Mysliwi i ktusownicy 1 2 1 3 3 4 4
Drapiezniki 1 2 1 2 2 2 2 2
Zta pogoda 1 1 1 1 1 1 1 2
Zatrucia chemiczne 1 1 1 1 1 1 1 1

Kroétko o jaskélce dymowce

Dymowki spedzajg zime w Afryce Poludniowej. Rozpoczynajg swojg wedrowke
w pierwszych dniach marca. Ich podréz trwa szes¢ tygodni, pokonujg wéwczas tra-
s¢ 10 000km. Do Europy przylatujag w potowie kwietnia. Jesienig wracajg do Afryki
Potudniowej. Miode ptaki czesto rozpoczynaja wedréwke wezesniej niz ich rodzice,
ktérzy zostaja i czesto przystepuja do drugiego legu. Jaskétki leca w matych stadach
w ciggu dnia, nocujg w stadach mieszanych z innymi gatunkami jaskétek na wysokich
krzewach, rozlegtych trzcinowiskach.

Podsumowanie gry

Po przeprowadzeniu gry, dzielimy uczniéw w 5-osobowe grupy. Kazda osoba
w grupie otrzymuje kartke papieru A5 lub A6. Zadaniem grupy jest utworzenie bar-
wnego opisu przelotu jaskétek do Afryki, w tym celu kazda osoba w grupie rysu-
je inny, wybrany fragment z jaskétczej wedréwki: wylot z Polski, przelot przez géry,
przelot przez morze, przelot przez pustynig, ataki drapieznikéw, ktusownikéw itp.

Po wykonaniu tego zadania uczniowie wieszajg swoje rysunki we wlasciwej kolej-
nosci i opowiadajg o tym co narysowaly.
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Gra dydaktyczna Ptasia kratka

Cel: nauka rozpoznawania gatunkéw ptakéw, utrwalania ich nazw.

Uktadamy, kratke z patykéw tak, by utworzylo si¢ szes¢ kwadratow. W kazdym
kwadracie umieszczamy zdjecie/rysunek ptaka, zadbajmy o to, aby wsrdd nich znala-
zty si¢ zdjecia/rysunki gatunkéw ptakéw, o ktérych byta mowa w poprzednich ¢wicze-
niach: jaskétka dymowka, oknéwka brzegéwka, jerzyk, séjka, bocian czarny.

Uczniowie staja w kole wokot kratki. Jedno z nich odwraca si¢ od reszty i zamyka
oczy. Inni uczniowie wybieraja jeden gatunek ptaka, o ktérym bedg myslec, np. bo-
cian czarny. Nastepnie uczen, ktéry wczesniej byt odwrécony od reszty grupy, powra-
ca do niej i prébuje odgadnad, o jakim gatunku reszta grupy mysli. W tym celu pod-
chodzi kolejno do zdje¢ i prébuje odnalezé ten wlasciwy poprzez zadawanie grupie
pytan. Odbywa si¢ to w ten sposéb ze uczen odgadujacy wskazuje na zdjecie /rysu-
nek ptaka i zadaje pytanie: np. Czy myslicie o sdjce? Grupa odpowiada Nie, nie mysli-
my o sdjce. Kolejne pytanie szukajacego, wskazuje na zdjecie / rysunek np. dymowki i
pyta: Czy myslicie o jaskotce dymowce? Grupa odpowiada Nie, nie myslimy o jaskot-
ce dymowce itd. Do momentu az szukajacy wskaze na obrany przez reszte grupy ga-
tunek, w omawianym przypadku — bociana czarnego. Wowczas na pytanie szukajgce-
go Czy myslicie o bocianie czarnym grupa odpowiada brrrrr. Kolejne dziecko odwra-
ca si¢ plecami i gra toczy si¢ dale;j.
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