ZASTOSOWANIE MULTIMEDIOW W EDUKACJI LESNEJ
NA PRZYKLADZIE GRY EDUKACYJNEJ ZWIERZETA LASU

Marzena Wysocka

W 2005 roku w Nadlesnictwie Wejherowo zrodzit si¢ pomyst na multimedialna gre
edukacyjna, ktéra miata uczy¢ poprzez zabawe. W toku rozpoczetych prac i na skutek
nagromadzenia duzej ilosci materialu powstata wielowatkowa, atrakcyjna gra multi-
medialna uczgca rozpoznawania kilkunastu gatunkéw zwierzat lesnych.

MULTIMEDIA IMPLEMENTATION IN THE FOREST EDUCATION ON
THE EXAMPLES OF FOREST ANIMALS EDUCATIONAL GAME

Abstract

In 2005 in Wejherowo forest inspectorate, the idea about the multimedia educa-
tional game which would teach through the play was born. In the course of work and
as a result of gathering a lot of materials it was created multiplot attractive multimedia
game teaching to recognize several species of forest animals.

W dzisiejszych czasach, gdzie dostgp do komputera jest sprawg codzienng jego moz-
liwosciami w zakresie przekazu dZwigkow i1 obrazéw fascynujg si¢ nawet kilkuletnie
dzieci. Idgc z duchem czasu nalezy wykorzystaé 6w fakt, ze wlasnie juz mate dzieci bar-
dzo chetnie spedzajg wolny czas przed komputerem i w ten sposéb dotrzeé do nich z wie-
dzg przyrodniczg. Przedstawiajgc ja w interesujgcej i atrakcyjnej formie, wykorzystujac
w tym celu wszelkie mozliwosci, jakie daje nam przekaz multimedialny.

I tak w 2005 roku w Nadlesnictwie Wejherowo zrodzit si¢ pomyst na multimedial-
na gre edukacyjna, ktéra miata uczy¢ poprzez zabawe.

W pierwotnym zatozeniu gra miata zapoznawac z faung i florag pomorskich laséw,
jednak okazalo si¢, ze materiatu jest zbyt duzo na jeden projekt. W efekcie powstata
gra, ktéra uczy rozpoznawania kilkunastu gatunkéw zwierzat lesnych.

Zastosowanie gry

Multimedialna gra edukacyjna Zwierzegta lasu adresowana jest do najmtodszych,
6-8 letnich dzieci. Pierwotnie przeznaczona byta do nauki indywidualnej, ale réw-
nie dobrze sprawdza si¢ wySwietlana na ekranie przy uzyciu rzutnika multimedialne-
go dla wigkszej grupy dzieci. Szczegdlnie aktywnie uczestniczg w takich zajeciach
przedszkolaki oraz uczniowie klas I — III szkoty podstawowe;.

Kiedy gra trafita do szkoét, spotkata si¢ z bardzo pozytywng opinig nauczycieli,
ktérzy uznali iz w atrakcyjnej formie realizuje wazne cele edukacyjne i ze moze by¢
stosowana jako pomoc dydaktyczna w nauce przedmiotu przyroda na poziomie szko-
ty podstawowe;.
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Co zawiera gra?

Gra Zwierzeta lasu zawiera trzy gilowne czesci programowe. Pierwsza WYCIECZKA
DO LASU - to wyjscie z przewodnikiem Skrzacikiem do lasu w celu nauki rozpozna-
wania kilkunastu gatunkéw zwierzat leSnych. Druga ENCYKLOPEDIA — zawiera kom-
pendium wiedzy o zwierzetach poznanych przez uczestnika w pierwszej czesci gry, wie-
dzy podanej w postaci opiséw, zdje¢, gloséw, tropéw i krétkich filméw, a trzecia czes¢
TESTY — zawiera testy sprawdzajace zdobyta wiedzg.

Ryc. 1. Wnetrze domku Skrzacika z zaznaczonymi kolorem trzema czgsciami programowymi gry: WY-
CIECZKA DO LASU, ENCYKLOPEDIA i TESTY

Fig. 1. Inside the house of Little “Goblin” with colour marked three program parts of the game: “TRIP
TO THE FOREST”, “ENCYCLOPEDIA” and “TESTS”

Nawigacja. Jak poruszaé sie¢ po grze?

W tej grze przewodnikiem jest Skrzacik, ktéry juz na wstepie wita nas w swo-
jej chatce usytuowanej wewnatrz pnia wielkiego, starego drzewa rosngcego w bajko-
wym lesie.

Do trzech niezaleznych czesci, z ktérych skiada sie gra, dociera si¢ wiasnie z domku
Skrzacika oraz przejscie miedzy nimi odbywa si¢ takze z tego poziomu. Czyli np. po WY-
CIECZCE DO LASU, aby skorzysta¢ z ENCYKLOPEDII musimy wréci¢ do domku Skrza-
cika i adekwatnie, jesli chcemy po obejrzeniu filméw i zdje¢ ujetych w ENCYKLOPEDII
przejsé do rozwigzywania TESTOW, to takze musimy wrécic do chatki Skrzacika.
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Czes¢ 1. WYCIECZKA DO LASU

Mozemy, wigc wybrac si¢ z naszym przewodnikiem na wycieczke do lasu, gdzie
zadaniem uczestnika gry bedzie odnalezienie kilkunastu gatunkéw zwierzat lesnych.
Wszystkie zwierzeta ukryte sg przewaznie w charakterystycznych miejscach wyste-
powania danego gatunku, np. dzigciota znajdziemy wysoko na drzewie a zurawia na
mokradtach. Poszczegdlne warstwy lasu obrazujg cztery rézne ekrany.

Po odnalezieniu kazdego mieszkanca lasu pojawia si¢ ikona ksiegi, po jej kliknig-
ciu Skrzacik opowiada nam ciekawostki z zycia danego zwierzatka.

Czesé II. ENCYKLOPEDIA

Dla zainteresowanych zdobyciem dodatkowej wiedzy jest encyklopedia. Przypomnijmy,
ze aby si¢ do niej dostac nalezy wrdci¢ do domku Skrzacika i tam klikna¢ ikong ksiggi.

Encyklopedia zawiera informacje o wszystkich gatunkach zwierzat poznanych
w pierwszej czesci gry. Przedstawiona jest w postaci ksiggi a kazde zwierzgtko ma
swoja karte encyklopedyczng. U dotu ekranu obrazujacego karte danego zwierzecia
widniejg aktywne ikonki, ktére po kliknigciu uruchamiaja na przyktad odczyt filmu
o tym zwierze¢ciu albo jego glosu, jego zdjecie, trop lub krétki opis.

W ten sposéb dziecko ze swiata bajkowego przechodzi w swiat, gdzie poznaje jak
w rzeczywistosci wygladaja bohaterowie gry.

— .I
Ryec. 2. Jeden z czterech ekranéw czgsci I - WYCIECZKA DO LASU, na ktérym odnalezione sg juz zwierzeta

Fig. 2. One of the four screens of part [ — “TRIP TO THE FOREST”, where there are already animals discovered
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Rye. 3. Tytutowy ekran czesci Il - ENCYKLOPEDIA
Fig. 3. Title screen of part Il — “ENCYCLOPEDIA”

Ryec. 4. Przyktadowa karta z ENCYKLOPEDII — u dotu ekranu widoczne aktywne ikonki (od lewej) z opi-
sem, zdjeciem, filmem, tropem i gtosem jelenia

Fig. 4. Sample card from “ENCYCLOPEDIA” — down the screen visible active icons (from left) with
description, photo, film, trail and voice of the deer
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Ryc. 5. Tytutowy ekran czesci III - TESTY, wystarczy klikna¢ w dany test, aby go uaktywnié i spraw-
dzi¢ swoja wiedze

Fig. 5. Title screen of part IIl — “TESTS”, clicking at the given test will activate it and one can check
one’s knowledge

Czes¢ 111. TESTY

Trzecia czescig a jednoczesnie kolejng mozliwoscig zabawy, sg testy. Jest ich sie-
dem i sg zréznicowane w swej formie a przy tym takze dostosowane do mozliwosci
danej grupy wiekowej odbiorcow. Dla tych, ktérzy jeszcze nie potrafig czytad, sg te-
sty w formie obrazkowej a starsze dzieci majg trudniejsze zadania, ale przedstawione
w atrakcyjnej formie graficznej wzbogacone zabawnymi efektami dZwigkowymi.

Czy dzieci chetnie siegaja po gre Zwierzeta lasu ?

Z badai wynika, ze dzieci w réznym wieku bardzo chetnie i wielokrotnie siggajg
po gre, a jej atrakcyjnosc¢ ttumaczy ciekawa tematyka ukazana w bajkowy sposéb, bli-
ski dzieciom na tym etapie rozwoju. Poszczegdlne ekrany maja indywidualnie skom-
ponowang dynamiczng i wesotag muzyke, przyciagajaca uwage dziecka. Posta¢ Skrza-
cika wzbudza sympati¢ nie tylko wygladem, ale takze faktem, ze glosu uzyczyta mu
8-letnia dziewczynka i dzieki temu nie ma klopotu takze z czytaniem. A starsze dzie-
ci — zawsze znajda jakas ciekawostke, ktérej wczesniej nie znaty.
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Wymagania sprzetowe

Na wstepie musimy zorientowaé si¢ czy nasz komputer spetnia minimalne wy-
magania, aby aplikacja mogta sprawnie funkcjonowac. I tak potrzebny jest kompu-
ter z nastgpujacymi parametrami : procesorem powyzej 900 MHz, kartg dZwigkowa,
kartg graficzng obstugujacg tryb 32-bitowego koloru, minimalng rozdzielczoscig ekra-
nu 800x600, systemem operacyjnym Windows 98/2000/XP/NT, wolnym miejscem na
dysku 86,0 MB, glosnikami oraz myszka.

Marzena Wysocka
Nadlesnictwo Wejherowo
wejherowo@gdansk.lasy.gov.pl
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