ZDARZENIA NIEKORZYSTNE (CALKOWICIE ZAMALOWANE)

3 - wyklute$ sic w nowo wybudowanym przez rodzicéw gniezdzie, ktoére nie jest jeszcze znane
lesniczemu i nie jest objete ochrona strefowa. O jego istnieniu nie wiedza tez pracownicy, ktorzy
niedaleko twojego gniazda pracuja i bardzo hatasuja. Denerwuje to Twoich rodzicéw. Rzadko
przylatuja, do gniazda. Jeste$ gtodny i jest Ci zimno - tracisz dwie kolejki.

15- nad jeziorem, nad ktorym polujesz, rozbit si¢ duzy obdz harcerski. Sa bardzo hatasliwi, pto-
sza, ptaki, na ktore polujesz, ptosza rowniez Ciebie, masz trudnosci z polowaniem. Musisz poszu-
ka¢ nowego miejsca polowan - cofasz si¢ o 10 pol.

34 - jestes mlodym ptakiem, masz problemy z upolowaniem ryby lub kaczki, a do martwej sarny
ktora znalazte$, nie pozwalaja, Ci sie zblizy¢ doroste, silniejsze od Ciebie bieliki - cofasz si¢ na pole
24 i dalej szukasz pozywienia.

59 - na rozlewiskach znalazte$ zastrzelona przez mysliwego ges. Zjadtes ja z wielkim apetytem.
Niestety nie czujesz si¢ po niej dobrze. Jeste$ ostabiony i chory. Najprawdopodobniej ges$ zastrze-
lono $rutem otowianym, ktéry wraz z ciatem gesi zjadtes. Otéw ze $rutu przeniknat do twoich tka-
nek i spowodowat objawy zatrucia - tracisz dwie kolejki.

74 - na drodze znalazte§ martwego lisa, ;acza}reé g0 jesé¢, niestety, za pdzno zobaczyte$ nadjez-
dzajaca ciczaréwke, ktora Cie uderzyta. Zyjesz, ale jeste$ potluczony i pieszo cofasz sie na pole
66.

84 - jeste$ ranny, pottuczony, wycienczony. Znalazty Ci¢ dzieci i zaniosty do Osrodka Rehabili-
tacji Zwierzat. Pod troskliwa opieka, odpowiednio karmiony, czujesz, ze bedziesz zyt, ale tracisz
jedna kolejke.

104 - nad jeziorem, nad ktérym zwykle polujesz, pojawit si¢ dziwny stwor (motolotnia), ktory
tez lata nad jeziorem, hatasuje i bardzo si¢ go boisz, bo jest wigkszy od Ciebie - nie polujesz, cze-
kasz az odleci, jeste$ bardzo glodny - tracisz kolejke.

120 - odkryte$ wspaniate zerowisko z duza iloscia kaczek i gesi. Niestety, odkryli je tez dwaj lu-
dzie, ktorzy strzelaja, o dziwo, rowniez w twoim kierunku. Opuszczasz to miejsce, cofasz si¢ na
pole 100.

139 - lecisz nad polem, przelatujacy nisko $miglowiec przestraszyt Cie, gwattownie skrecites
w bok, wpadajac na linie energetyczne. Na szczescie tylko sie poobijates - musisz odpoczaé, tra-
cisz dwie kolejki.

150 - w zajetym przez Ciebie terytorium lggowym pojawily si¢ obce bieliki, ktore chca si¢ tu

rowniez osiedli¢. Musisz obroni¢ przed nimi swdj obszar lggowy. Marnujesz duzo czasu na walke
i przeganianie ptakdw ze swojego terytorium - tracisz jedna kolejke.



