Arkusz ucznia nr 4. Opis gry planszowej "Bielik -jego radosci i smutki”

W grze moze wziaé udziat 2-4 uczestnikdéw, przesuwajacych swoje pionki po oznaczonych numerami polach zgod-
nie z liczba wyrzuconych kostka oczek (1-6). Gracz, ktéry zatrzyma si¢ na polu specjalnie oznaczonym, zgodnie z in-
strukcja, przesuwa si¢ na nowe pole. Zwyci¢za gracz docierajacy jako pierwszy do mety.

ZDARZENIA KORZYSTNE (POLA Z RYSUNKAMI)

6 - Wyklute$ sie jako pierwsze piskle w gniezdzie, jeste$ najwickszy, najsilniejszy i dostajesz naj-
wigcej pozywienia od rodzicdéw - zyskujesz dodatkowe dwa rzuty kostka.

30 - gniazdo, w ktérym mieszkasz jest objete ochrona strefowa. Oznacza to, ze Ty i Twoja ro-
dzina nie jestescie ptoszeni i niepokojeni - zyskujesz dodatkowy rzut kostka.

49 - jezioro, na ktérym poluja Twoi rodzice jest niezwykle zasobne w ryby, zyje tu duzo kaczek
i gesi, ktore sa Waszym pozywieniem - przesuwasz si¢ na pole 58.

52 - na waszym jeziorze znajduje si¢ duze stado tysek. Cata rodzina polujecie na nie w tande-
mie*. Jest to bardzo skuteczna technika polowania grupowego, ktéra dostarcza wam duzo pozy-
wienia - przesuwasz si¢ na pole 69.

64 - doswiadczytes swojej potegi. Pomimo ze jestes$ jeszcze miodym ptakiem, odebrates wielka
rybe ptakowi, ktérego nazywaja czapla. Tak dtugo ja Scigates i atakowates, ze ta ze strachu przed
Toba wypuscita rybe, ktéra zrecznie pochwycites, a pdzniej zjadle$ - przesuwasz si¢ na pole 75.

72 - jest sroga zima, jezioro, na ktorym polowates jest zamarznigte, ale znalaztes kilka kilome-
tréw dalej martwa sarng, masz dosy¢ pozywienia na kilka dni - przesuwasz si¢ na pole 94.

80 - zajmujesz swoje terytorium legowe, jest w nim odpowiedni las ze starymi drzewami. Juz wy-
brates drzewo, na ktérym zbudujesz gniazdo. Nic nie zaktdca twojego spokoju - masz dodatko-
wy rzut kostka.

95 - we mgle usiadte$ na stup energetyczny niskiego napigcia. Zlatujac z niego, swoimi potez-
nymi skrzydtami uderzyte§ w rozciagnigte linie. Miate$ szczgscie - nic Ci si¢ nie stato, poniewaz
przewody byly izolowane - masz dodatkowy rzut szczescia.

113 - zima bieliki nie odlatuja na potudnie, tylko koncentruja si¢ w miejscach, gdzie znajda co$
do jedzenia. Razem z innymi bielikami zimujesz nad Zalewem Szczecinskim, gdzie olbrzymie sta-
da kaczek, tysek, gesi, traczy pozwola przetrwaé ci zime - przesuwasz si¢ na pole 126.

131 - wieczorem na Zalewie Szczecinskim jaki$§ cztowiek polowat na gesi. Do ciebie nie strze-
lat, poniewaz jeste$ pod ochrona - masz dodatkowy szczesliwy rzut kostka.

* Polowanie w tandemie jest to zespotowy atak na stado kaczek, tysek. W grupie ofiary broniq sie przed ata-
kiem pojedynczego drapieinika jednoczesnie nurkujqc. Gdy jednak wynurzajq sie 7 wody po ataku pierwszego
drapieznika, w tym momencie atakowane sq przez drugiego powoduje to rozproszenie sie stada i umozliwia
bielikom pochwycenie zdobyczy.




