
Terenowa interaktywna szko³a leœna
– propozycja na XXI wiek?
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Streszczenie. Idea tworzenia sensorycznych obiektów edukacyjnych, z inte-
raktywn¹ ekspozycj¹ przybli¿aj¹c¹ prawa przyrody i fizyki, pojawi³a siê w œro-
dowisku animatorów kultury i ekologów w latach 90. XX wieku. Dopiero jed-
nak po 2000 roku nast¹pi³ jej dynamiczny rozwój, dziêki któremu powsta³o
wiele muzeów i parków edukacyjnych, wykorzystuj¹cych te metody w prezen-
tacji swoich zbiorów. Pierwsze tego typu wystawy by³y zwi¹zane z naukami
przyrodniczymi. Kolejnym etapem w rozwoju obiektów edukacyjnych s¹ cen-
tra nauki (ang. Science Center), w których realizuje siê wystawy interaktywne,
gdzie ekspozycja budowana jest na zasadzie interakcji z widzem. Widz ma
mo¿liwoœæ w sposób bezpoœredni obcowaæ z eksponatem za pomoc¹ dotyku,
wzroku, s³uchu, zapachu czy te¿ smaku.
Równie¿ las mo¿e staæ siê niecodzienn¹ pracowni¹ doœwiadczaln¹ dla ma³ych
i du¿ych odkrywców – amatorów, w którym w sposób namacalny bêd¹ mogli
na w³asn¹ rêkê przeprowadziæ eksperymenty, poznaj¹c prawa przyrody, korzy-
staj¹c z ró¿norodnoœci i bogactw naturalnych lasu oraz interaktywnych urz¹-
dzeñ edukacyjnych. Koncepcja lasu jako pracowni doœwiadczalnej przyczyni³a
siê do powstania projektu Terenowej Interaktywnej Szko³y Leœnej.

S³owa kluczowe: muzea i parki edukacyjne, urz¹dzenia interaktywne, eduka-
cja przyrodniczo-leœna

Abstract. Interactive Forestry Field School – proposal for the XXI century?
The idea of creating sensory learning objects, with an interactive exhibition which
brings closer the laws of nature and physics, appeared in the environment, en-
tertainers and environmentalists in the 90s of the XX century. But only after
2000 was its dynamic development, which led to a number of museums and
parks, education, using these methods in the presentation of their collections.
The first exhibitions of this type were associated with the natural sciences. The
next stage in the development of educational facilities are centers of learning
(called Science Center), which implement the interactive exhibition, where the
exhibition is built on the principle of interaction with the viewer. The viewer has
the ability to directly associate with the exhibit by touch, sight, hearing, smell or
taste.
Also the forest can become extraordinary experimental workshop for small and
large explorers-amateurs, who in an almost tangible way will be able to conduct
their own experiments, learning the laws of nature, using a variety of forest and
natural resources and interactive learning devices. The concept of forest as an
experimental laboratory contributed to the project of Interactive Field Forest
School.

Key words: museums and parks, educational, interactive equipment, education
and natural forest
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Wstêp
Pocz¹tek XXI wieku to wszechobecna komputeryzacja wielu dziedzin naszego ¿ycia

i wzrastaj¹ca ³atwoœæ dostêpu do Internetu. Przez to „Œwiat Wiedzy” w formie pisanej, fotogra-
ficznej i filmowej dostêpny jest prawie w ka¿dym domu, szkole czy bibliotece. Coraz czêœciej
dzieci na Gwiazdkê dostaj¹ osobiste laptopy lub PSP. Filmy przyrodnicze na p³ytach DVD
mo¿na kupiæ jako dodatek do gazety porannej. Coraz bogatsz¹ ofert¹ dysponuj¹ kina 3D,
a nastêpnie 4 i 5D. Mo¿liwoœæ samodzielnego poruszania siê w œwiecie wirtualnym, doœwiad-
czania go wieloma zmys³ami oraz bardzo dynamiczne i aktywne bodŸce, kszta³tuj¹ obecnie
m³ode (i nie tylko) pokolenie. Zmieni³y siê mo¿liwoœci a zarazem oczekiwania. Powsta³a po-
trzeba stworzenia nowoczesnej oferty edukacyjnej i rekreacyjnej dla mieszkañców oraz tury-
stów, którzy oczekuj¹ na innowacyjne us³ugi. Jest to szansa na powstanie nowych, kreatyw-
nych miejsc pracy oraz testowanie partnerskich metod wspó³pracy lokalnej i ponadnarodowej.

Zmiany te zauwa¿alne s¹ w nowych, awangardowych rozwi¹zaniach i projektach oœrod-
ków edukacyjnych, takich jak muzea czy parki edukacyjne. S¹ to miejsca, gdzie dzieci, m³o-
dzie¿, a tak¿e doroœli mog¹ eksperymentowaæ i poznawaæ dzia³anie si³ natury oraz prawa fizy-
ki. Pomocne w tym okazuj¹ siê, mniej lub bardziej skomplikowane, ró¿nego rodzaju przedmio-
ty i budowle, zwane urz¹dzeniami edukacyjnymi, których mo¿e „dotkn¹æ” ka¿dy zwiedzaj¹cy
i samodzielnie zapoznaæ siê z zasad¹ jego dzia³ania. Muzea edukacyjne zbieraj¹ i udostêpniaj¹
takie interaktywne eksponaty dydaktyczne wewn¹trz budynku, natomiast parki edukacyjne
i ogrody sensoryczne  na otwartej przestrzen-
ni. Tak¿e w leœnej infrastrukturze edukacyjnej
mo¿na zauwa¿yæ te trendy i nowoœci.

Pod¹¿aj¹c za pomys³ami i rozwi¹zaniami
europejskimi, w Polsce w ostatnim dziesiêcio-
leciu powsta³y interaktywne obiekty edukacyj-
ne, miêdzy innymi: Centrum Nauki Kopernik
w Warszawie, Centrum Nauki Eksperyment
przy Pomorskim Parku Naukowo-Technolo-
gicznym w Gdyni, Centrum Hewelianum w
Gdañsku, Muzeum Przyrodniczo-Leœne Bia-
³owieskiego Parku Narodowego, czy senso-
ryczny plac  Ogród Doœwiadczeñ Stanis³awa
Lema w Krakowie i Integracyjny Leœny Ogród
Edukacyjny „Leœna Przygoda” w Nadleœnic-
twie Sieraków (fot. 1).

Trendy i nowoœci w leœnej infrastrukturze edukacyjnej
W ci¹gu ostatnich 15 lat na terenach leœnych powsta³y tysi¹ce œcie¿ek edukacyjnych, oœrod-

ków i izb edukacyjnych. S³u¿¹ one przybli¿aniu zagadnieñ leœnych, ekologicznych i ochrony
przyrody ca³emu spo³eczeñstwu: dzieciom w wieku przedszkolnym, szkolnym m³odzie¿y
i doros³ym. W oœrodkach oprócz sal z eksponatami mo¿na spotkaæ coraz lepiej wyposa¿ane
sale, przygotowane do prowadzenia wyk³adów, ze sprzêtem audiowizualnym i ciekawymi po-
mocami edukacyjnymi. W wyposa¿eniu œcie¿ek edukacyjnych, oprócz ³awek i koszy na œmie-
ci, znajduj¹ siê czêsto liczne kolorowe tablice edukacyjne z rycinami, fotografiami i czêœci¹
tekstow¹. Edukatorzy uczestnicz¹ w wielu szkoleniach, oprócz pogadanek, prowadz¹ zajêcia
edukacyjne poprzez zabawê, czêsto sami projektuj¹ i wykonuj¹ pomoce dydaktyczne s³u¿¹ce
utrwaleniu wiedzy.
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Fot. 1. Interaktywny kiosk multimedialny w Muzeum
Bia³owieskiego Parku Narodowego (fot. G. G³uch)
Photo 1. Interactive multimedia kiosk in Bialowieza
National Park Museum



Zmieniaj¹ce siê potrzeby i oczekiwania spo³eczeñstwa powoduj¹ zmiany w lesie pod wzglê-
dem jego przygotowania technicznego do celów edukacji. Zarówno w Polsce, jak i w krajach
s¹siaduj¹cych mo¿na zauwa¿yæ poszukiwanie nowych pomys³ów zmierzaj¹cych do uaktyw-
nienia uczestników zajêæ. Jak powinny zatem wygl¹daæ nowoczesne miejsca edukacji przyrod-
niczo-leœnej? Czy wiemy, jakie rozwi¹zania preferuj¹ m³odzi uczestnicy zajêæ edukacyjnych?
Sk¹d czerpaæ wzorce i pomys³y? Czy zmiany w leœnej infrastrukturze edukacyjnej maj¹ szansê
zwróciæ uwagê i uaktywniæ dzieci i m³odzie¿, a zarazem uatrakcyjniæ zajêcia edukacyjne na
terenie leœnym?

Interaktywna infrastruktura edukacyjna
Przy nadleœnictwach, oœrodkach edukacyjnych, czêsto na terenie ogrodzonym, powstaj¹

miejsca edukacji wyposa¿one w interaktywne urz¹dzenia edukacyjne. Prezentowane poni¿ej
przyk³ady takich urz¹dzeñ pochodz¹ z oœrodków z terenu Polski, Niemiec, Czech i Norwegii.

W zale¿noœci od potrzeb tworzone s¹ miejsca, gdzie mog¹ siê zebraæ wszyscy uczestni-
cy zajêæ nazywane zielonymi klasami. S¹ to namioty, zadaszenia, specjalne konstrukcje, gdzie
mog¹ odbyæ siê w terenie zajêcia edukacyjne. Osoba edukuj¹ca mo¿e przekazaæ tu wiedzê,
przygotowaæ uczestników do zajêæ warsztatowych czy eksperymentalnych. Mo¿na tu tak¿e
zjeœæ posi³ek i odpocz¹æ. Same w sobie mog¹ staæ siê pretekstem do tematu zajêæ edukacyj-
nych. Konstrukcje, oczywiœcie zapewniaj¹ce bezpieczeñstwo dzieciom, mog¹ byæ ciekawe.
Istotny jest tu sam pomys³ (fot. 2a, 2b). Przedmioty znane z wyposa¿enia szkolnej klasy mog¹
staæ siê w takim miejscu pomocami naukowymi, urz¹dzeniami interaktywnymi.

Zaczniemy od tablicy. Nie musi to byæ tablica s³u¿¹ca tylko do zapoznania siê z materia³em
na niej zawartym, ale mo¿e to byæ tablica interaktywna. Mo¿emy wymieniæ zniszczone tablice
na interaktywne lub zaprojektowaæ nowe. W tym przypadku tablica interaktywna to taka tabli-
ca, na której mo¿na coœ napisaæ, zaznaczyæ, przestawiæ, przesun¹æ i dopasowaæ. Mog¹ tu byæ
wykorzystane zawieszki drewniane ze zdjêciami czy rysunkami lub planszetki magnetyczne
(przyniesione przez prowadz¹cych zajêcia) (fot. 3a, 3b).

Doœæ drog¹, ale bardzo lubian¹ form¹ „tablicy” s¹ multimedialne tablice interaktywne wy-
stawiane i udostêpniane w czasie zajêæ edukacyjnych (fot. 4a). Iloœæ realizowanych tu tematów
i sposobów jest bardzo du¿a i stwarza nowe mo¿liwoœci edukacji nie tylko w pomieszczeniach
zamkniêtych. Potrzebna jest dobra pogoda, zadaszenie i mo¿liwoœæ pod³¹czenia urz¹dzenia
multimedialnego.

Podobne wymagania maj¹ komputery wyposa¿one w ekrany dotykowe (tzw. kioski multi-
medialne) z programami dydaktycznymi dostosowanymi do potrzeb edukacyjnych danego oœrod-

Fot. 2. Zielona klasa: „Paj¹k” (a) i „Plaster miodu” (b) na terenie Nadleœnictwa Pu³tusk (fot. G. G³uch)
Photo 2. Green classes: „Spider” (a) and „Honeycomb” (b) in Pu³tusk Forest Inspectorate
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ka (fot. 4b). S¹ to czêsto swoiste albumy fotograficzne s³awi¹ce piêkno danego regionu, wirtu-
alne przewodniki turystyczne, leksykony czy encyklopedie wiedzy przyrodniczo-leœnej. To
bezimienni egzaminatorzy naszej wiedzy oraz skarbnice ciekawostek i zaskakuj¹cych ma³o
znanych tajemnic z ¿ycia lasu.

Do tablic, które pe³ni¹ funkcjê szaf graj¹cych zaliczane s¹ urz¹dzenia interaktywne z kolo-
row¹ plansz¹ dydaktyczn¹ i nagranymi g³osami zwierz¹t oraz g³osem lektora, czytaj¹cego krótkie
informacje o prezentowanych gatunkach. Uczestnik mo¿e sam obs³ugiwaæ tablicê, bawiæ siê
w rozpoznawanie gatunków ptaków po wydawanych przez nie odg³osach lub ogl¹daj¹c rysun-
ki i zdjêcia na planszy . Mo¿e tak¿e poszerzyæ swoj¹ wiedzê s³uchaj¹c nagranych dodatkowych
informacji.

Niekiedy w zielonej klasie wystarcz¹ stoliki do wykonania zadañ dla grup 5-8 osobowych.
Podzia³ na mniejsze grupy pozwala na zwiêkszenie aktywnoœci wszystkich uczestników zajêæ,
s³u¿y sprawdzeniu wiedzy, przeprowadzeniu eksperymentu. Edukacja mo¿e siê odbywaæ na
stole, gdzie mo¿na roz³o¿yæ planszê z zagadkami lub interaktywne pomoce dydaktyczne przy-

Fot. 3. Tablice: magnetyczna (a) i sznurkowa (b), s³u¿¹ do rozpoznawania gatunków (fot. a – G. G³uch, fot. b
– M. Gu³a)
Photo 3. Boards: magnetic (a) and rope (b), are used to identify species

Fot. 4. Urz¹dzenia do edukacji w terenie: tablica interaktywna (a) oraz interaktywny kioski multimedialny (b)
(fot. G. G³uch)
Photo 4. Equipment for education in the field: an interactive whiteboard (a) and an interactive multimedia
kiosk (b)
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niesione i rozdane dzieciom (fot. 5a). Nawet na ³awce mo¿na realizowaæ aktywn¹ edukacjê.
Wystarczy narysowaæ na niej tropy zwierz¹t a uczestnicy maj¹ za zadanie rozpoznaæ je (podpo-
wiedzi znajduj¹ siê na koñcu ³awy). Innym przyk³adem mog¹ byæ siedziska – eksponaty np.:
powiêkszone owoce drzew, gatunki owadów (fot. 5b). Zale¿y to od pomys³odawcy i umiejêt-
noœci wykonawcy. Wiele urz¹dzeñ mo¿na zamówiæ w nielicznych, wyspecjalizowanych fir-
mach, ale wiêkszoœæ robiona jest jednorazowo i na indywidualne zamówienia wed³ug autor-
skich projektów.

W takiej klasie nie mo¿e zabrakn¹æ koszy na œmieci (do segregacji œmieci) oraz sanitaria-
tów. W pobli¿u powinien byæ parking dla grup przybywaj¹cych z daleka autokarami czy samo-
chodami osobowymi i miejsce na rowery.

Je¿eli edukacja odbywa siê w lesie, to uczestnicy przede wszystkim dostrzegaj¹ drzewa.
Potrzebne s¹ ¿ywe okazy, ale i utrwalenie wiedzy przy pomocy odpowiednich pomocy dydak-
tycznych. Samo pokazanie pni lub tablic z dok³adnymi opisami gatunków drzew nie wystarczy
i nie jest tak atrakcyjne, jak sprawdzenie swojej wiedzy metod¹ rozpoznawania. S³u¿¹ do tego
interaktywne urz¹dzenia, które ustawione na niewielkiej przestrzeni u³atwi¹ i uatrakcyjni¹ na-
ukê, a tak¿e umo¿liwi¹ rywalizacjê w grupach. Gatunki drzew liœciastych i iglastych mo¿na

Fot. 5. Interaktywne i edukacyjne funkcje mog¹ te¿ pe³niæ: stó³ z plansz¹ z zagadkami (a) i siedzisko (b) (fot.
a – G. G³uch, fot. b – K. Winkler)
Photo 5. Interactive and educational functions may also served by: a table with the puzzle board (s) and a seat (b)

Fot. 6. Stanowiska edukacyjne: do rozpoznawania gatunków drzew (a) i zademonstrowania budowy drewna
(b) (fot. a – K. Winkler, fot. b – M. Sroczyñska-£ojek)
Photo 6. Educational stand: to recognize the species of trees (a) and demonstrate the wood structure(b)
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rozpoznawaæ na 9 sposobów (liœcie, kwiaty, owoce, nasiona, kora, p¹ki, korona, korzenie
i drewno), co daje olbrzymie pole do opracowania interaktywnych pomocy dydaktycznych
(fot. 6a). Dla m³odszych dzieci wystarczy eksperymentowanie z kilkoma gatunkami i bardzo
proste pomys³y. Dla starszych grup mo¿na postaraæ siê o wiêksz¹ liczbê gatunków, ale
i o zadania trudniejsze, bardziej precyzyjne. Zajrzenie do wnêtrza drzewa, a potem „spraw-
dzian” z budowy drewna mo¿e zaciekawiæ edukowanych (fot. 6b).

W miejscu przeznaczonym do zabaw interaktywnych ustawiane s¹ urz¹dzenia popularyzu-
j¹ce wiedzê o ró¿nym stopniu trudnoœci i z ró¿nymi interaktywnymi pomys³ami. Urz¹dzenia te
maj¹ w swojej konstrukcji elementy ruchome, s³u¿¹ce do prawid³owego wykonania zadania.
Popularna form¹ s¹ tzw. œwiatowidy o ró¿nych kszta³tach i wymiarach oraz ró¿nej tematyce.
S³u¿¹ do rozpoznawania gatunków drzew, krzewów, zwierz¹t, poprzez dopasowanie do ich
nazwy ró¿nych elementów budowy charakterystycznych dla danego gatunku (fot. 7).

Inn¹ lubian¹ nie tylko przez najm³odszych uczestników zajêæ form¹ edukacji s¹ puzzle do
uk³adania na stolikach, trawie czy w stela¿ach oraz ruchome uk³adanki. Mog¹ to byæ typowe
puzzle uk³adane wed³ug wzoru, albo poprzez przesuniêcie ruchomych czêœci Do trudniejszych
nale¿y dopasowanie czêœci puzzli, uk³adanek bez wzoru, sprawdzaj¹cych nasz¹ znajomoœæ
detali (np.: czyje to tropy, do jakiego zwierzêcia nale¿y poro¿e, czyje to gniazdo itp.

Du¿e emocje wywo³uj¹ zgaduj-zgadule. Jedn¹ z form tej zabawy jest odczytanie pytañ
i szukanie prawid³owej odpowiedzi lub sprawdzenie poprzez dotyk i rozpoznanie schowanego,
niewidzianego przedmiotu zwi¹zanego z lasem. Uzupe³nieniem tego typu pomocy edukacyj-
nych s¹ pieñki i ko³a fortuny oraz wielkowymiarowe klocki z 6 obrazami do u³o¿enia.

W interaktywnej edukacji wykorzystywane s¹ tak¿e urz¹dzenie rekreacyjne. Spotykane s¹

Fot. 7. Do rozpoznawania gatunków drzew mog¹ s³u¿yæ: ró¿ne formy „œwiatowidów” (a) i pojemników (b)
(fot. M. Sroczyñska-£ojek)
Photo 6. To identify species of trees can be used: the various forms of „œwiatowid” (a) and containers (b)
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nietypowe œcie¿ki zdrowia, place rekreacyjne z gotowymi urz¹dzeniami s³u¿¹cymi do rekreacji
i tablicami pog³êbiaj¹cymi wiedzê przyrodnicz¹. Organizowane s¹ tu zajêcia edukacyjne uzu-
pe³niaj¹ce zajêcia z wychowania fizycznego, po³¹czone ze zdobyciem wiedzy np.: o gatunkach
zwierz¹t, ich sposobie poruszania siê, czyli o ruchu w œwiecie przyrody (fot. 8a ). Mog¹ siê tu
znaleŸæ urz¹dzenia z certyfikatami bezpieczeñstwa: urz¹dzenia ruchome (ruchome mosty, ³awki,
ko³a na sprê¿ynach), urz¹dzenia do wspinania (œcianki, przeplotnie, pajêczyny), elementy wy-
posa¿enia œcie¿ek zdrowia (drabinki, równowa¿nie, palisady, p³otki do przeskoków) oraz skocz-
nie w dal czy te¿ œcie¿ki o ró¿nym pod³o¿u do chodzenia na bosaka.

Zg³êbianie wiedzy o ¿yciu zwierz¹t inspiruje czêsto do powstania ciekawych pomys³ów
nowych urz¹dzeñ temu s³u¿¹cych. Spotykane s¹ np. tunele podziemne, konstrukcje z ga³êzi
typu „¿eremie bobra”, tamy, gniazda ptaków. S¹ to elementy sta³e, wykonane przez doros³ych
lub ka¿dorazowo budowane i rozbierane przez uczestników zajêæ ze zgromadzonych materia-
³ów. Do dobrych pomys³ów nale¿y zgromadzenie drewnianych elementów, z których mo¿na
z³o¿yæ samemu ma³y domek.

Do interaktywnej edukacji mo¿na wykorzystaæ zagrody dla dzikich zwierz¹t. Oprócz zdo-
bycia wiedzy od przewodnika czy wyczytania wiedzy z tabliczek, mog¹ siê tu znaleŸæ przed-
stawione powy¿ej urz¹dzenia s³u¿¹ce sprawdzeniu lub poszerzeniu wiedzy w sposób samo-
dzielny i aktywny.

Poza naturalnymi odg³osami wydawanymi przez ptaki i inne zwierzêta czy te¿ pobudzany-
mi si³¹ wody i wiatru, a s³yszanymi przez osoby bêd¹ce w lesie, uwzglêdniane s¹ w projektach
specjalne, najczêœciej drewniane instrumenty (cymba³y, dzwony, struny, fujarki, bêbny), du¿e
tuby do s³uchania odg³osów lasu, leœne telefony (fot. 9). W tej dziedzinie jest jeszcze wiele do
wymyœlenia i zrealizowania.

Nic nie zast¹pi obcowania bezpoœredniego z przyrod¹. Podejrzenie jej wymaga nieraz spo-
ro wysi³ku, przyrz¹dów, a niekiedy odpowiednich pomys³ów. Podgl¹danie z bliska ¿ycia owa-
dów, pajêczaków, ssaków czy ptaków mo¿e byæ fascynuj¹ce, ale czêsto jest trudne. Niekiedy
wystarczy zabrana ze sob¹ lornetka czy luneta ustawiona w terenie s³u¿¹ca do ogl¹dania nie-
wielkich czy znacznie oddalonych ¿ywych okazów w ich œrodowisku naturalnym. Szczególnie
warto w ten sposób obserwowaæ gatunki roœlin siedlisk wilgotnych i chronione. Nieraz po-
trzebne bêd¹ specjalne budki, pomieszczenia, miejsca gdzie w aran¿owanych warunkach prze-
bywaæ mog¹ ciekawe do ogl¹dania gatunki, które w naturze s¹ trudne do ogl¹dania, lub wrêcz
jest to nie mo¿liwe. Podgl¹d z bliska wnêtrza mrowiska, ula czy gniazd ptaków i wylêgania siê

Fot. 8. Urz¹dzenia rekreacyjne: skocznia w dal z listw¹ z zaznaczonymi odleg³oœciami skoków zwierz¹t (a)
oraz konstrukcja do przejœcia i doœwiadczenia ¿ycia pod ziemi¹ (b) (fot. a – G. G³uch, fot. b – M. Gu³a)
Photo 8. Recreational facilities: jump away from the strip of marked animals jumping distances (a) and con-
struction to move and experience life underground (b)
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m³odych mo¿liwy jest w specjalnych przeszklonych konstrukcjach edukacyjnych lub drewnia-
nych przy pomocy zamontowanych kamer.

Urz¹dzenia interaktywne nie tylko wykorzystuj¹ i sprawdzaj¹ nasz¹ wiedzê, ale równie¿
uruchamiaj¹ zmys³y poprzez w¹chanie, dotykanie, podgl¹danie, s³uchanie.

W lesie spotykamy siê z wieloœci¹ zapachów, dŸwiêków i barw – ca³¹ z³o¿on¹ ró¿norodno-
œci¹ ¿ycia, co dostarcza nam ogromnego bogactwa doznañ. Organizmy ¿yj¹ce w lesie posia-
daj¹ bardzo zró¿nicowane wielkoœci. Pomiar i porównywanie ich wielkoœci daje szerokie mo¿-
liwoœci edukacyjne. Mo¿na mierzyæ, wa¿yæ i porównywaæ ze sob¹ ró¿ne gatunki.

Mo¿na tak¿e obserwowaæ zjawiska przyrodnicze w ró¿nym czasie dnia, porze roku i okre-
sie. Pomocne s¹ tu wszelkiego rodzaju konstrukcje z pojemnikami na zapachy oraz eksponaty
interaktywne umo¿liwiaj¹ce porównanie naszych wymiarów w stosunku do innych gatunków,
poromierze, zegary s³oneczne (fot. 10a, b).

Przy wykonywaniu projektów wa¿ne jest ujednolicenie stylu oprawy graficznej oraz mate-
ria³u zaprojektowanych urz¹dzeñ. Na terenach leœnych pozytywnie odbierane s¹ elementy wy-
konane z drewna, w kolorach najpowszechniejszych w œrodowisku naturalnym, odpowiednio

Fot. 9. Specjalne urz¹dzenie do s³uchania odg³osów lasu (a) i leœne cymba³y z melodi¹ do zagrania (b) (fot. a
– M. Gu³a, fot. b – K. Winkler)
Photo 9. Special device for listening to the sounds of the forest (a) and forest cymbals with the melody to play (b)

Fot. 10. Pomoce interaktywne: kolekcja zapachów (a) i „ptasia miara” (b) (fot. a – G. G³uch, fot. b – M. Gu³a)
Photo 10. Interactive aids: collection of fragrances (a) and „birds measure” (b)
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zaimpregnowane. Umieszczanie takich urz¹dzeñ w pobli¿u oœrodków czy ogrodzenie znacznie
ogranicza ich dewastacjê. Projektuj¹c takie urz¹dzenia edukacyjne warto pomyœleæ o wszyst-
kich grupach wiekowych i przygotowaæ program o ró¿nym stopniu trudnoœci. Nastêpnym wa¿-
nym etapem projektu jest za³o¿enie czy uczestnicy zajêæ maj¹ sami, czy w grupie, wykonywaæ
zadania i je sprawdzaæ. Czy prawid³owe odpowiedzi maj¹ przekazywaæ prowadz¹cemu zajê-
cia, czy zaznaczaj¹ je w kartach pracy, czy w specjalnie przygotowanych zeszytach æwiczeñ.
Przewidzieæ nale¿y przebieg zajêæ, kolejnoœæ wykonywania zadañ i czas, odstêpy pomiêdzy
grupami lub osobami, iloœæ zadañ. Wybór miejsca te¿ jest istotny. Najlepszym miejscem do
ustawienia urz¹dzeñ jest las. Je¿eli jednak przeznaczamy na teren edukacyjny polanê przy oœrod-
ku edukacyjnym itp. mo¿na teren przyleg³y wzbogaciæ o gatunki rodzime zarówno drzew, jak
i krzewów oraz bylin (roœliny zielne wieloletnie). Preferowane powinny byæ gatunki krajowe
typowe dla warstw lasu, polan, strefy brzegowej lasu. Zbyt czêsto nowo projektowane miejsca
obsadzane s¹ gatunkami ozdobnymi obcego pochodzenia. Nasadzenia nowe powinny byæ prze-
myœlne i wykorzystane w edukacji. Nie tylko do zaprezentowania na œcie¿ce edukacyjnej, ale
i czynnego poznawania, np. poprzez rysowanie i pomiary (je¿eli nie ca³ych roœlin, to przynaj-
mniej ich porównywalnych elementów) oraz gry i zabawy edukacyjne. Zajêcia dydaktyczne
zawieraj¹ce zadania interaktywne wykonywane na urz¹dzeniach a nawet elementy sadzenia,
pielenia, podlewania s¹ bardzo potrzebne i bardziej atrakcyjne ni¿ samo ogl¹danie eksponatów,
prezentacji i s³uchanie pogadanek.

Projekt Interaktywnej Szko³y Leœnej w Instytucie Badawczym Leœnictwa
W latach 2009-2010 powsta³a koncepcja i projekt Interaktywnej Szko³y Leœnej na terenie

ogrodzonym Instytutu Badawczego Leœnictwa w Sêkocinie Starym. Zaplanowano moderniza-
cjê i przekszta³cenie w obiekty interaktywne 4 istniej¹ce stanowiska oraz „dobudowanie” 4
nowych sal edukacyjnych wyposa¿onych w 3-5 urz¹dzeñ interaktywnych. Na poszczególnych
stanowiskach odbywa³aby siê realizacja tematów ogólnoprzyrodniczych i leœnych w salach :
Po¿ary lasów, U¿ytkowanie lasu, Pilarki i ha³as, Kr¹g biesiadny, Budowa warstwowa lasu,
Owady naszych lasów, Ssaki naszych lasów, Ptaki naszych lasów i miast (ryc. 1).

Oprócz istniej¹cych tablic edukacyjnych, domku z eksponatami, dzikich barci, kolekcji
karp i karpin, zadaszenia, miejsca na ognisko, wie¿y obserwacyjnej OPL, terenowego laborato-
rium badania pilarek, znajd¹ siê tu miêdzy innymi: interaktywne tablice magnetyczne, tablice
z zawieszkami, zgaduj zgadule, puzzle, skrzynia z tropami zwierz¹t i piaskiem do odbijania
tropów, zabawki edukacyjno-rekreacyjne, np. rzut do celu „Dzik” i „Dziuplaki”, „Wielki ptak”,
œwiatowid „Macierzyñstwo ssaków”. Niektóre tablice magnetyczne i z zawieszkami stanowiæ
bêd¹ ca³oœæ w po³¹czeniu z zadaszonymi ekspozycjami, takimi jak: budki lêgowe, pu³apki na
owady, paœnik, zadaszony naziemny profil glebowy.

Kilka z zaprojektowanych urz¹dzeñ jest dostêpnych na naszym rynku, pozosta³e zosta³y
zaprojektowane i bêd¹ wykonane wed³ug autorskich pomys³ów i projektów.

Te nietypowe „sale lekcyjne” mog¹ byæ odwiedzane przez grupy wycieczkowe pojedyn-
czo, jako element warsztatowy realizowanego tematu w czasie 3 godzinnych zajêæ dydaktycz-
nych lub po kolei wszystkie, w czasie specjalnych interaktywnych warsztatów. Uczestnicy za-
jêæ mog¹ korzystaæ z urz¹dzeñ indywidualnie lub pracowaæ w grupach przechodz¹c od stano-
wiska do stanowiska. Poprawnoœæ wykonanych zadañ mo¿e byæ elementem oceny i porówna-
nia wyników, a w efekcie pomóc w wy³onieniu zwyciêzcy konkursu.

Nastêpnym etapem jest zdobycie funduszy na realizacjê projektu w terenie. Pomys³, jego
atrakcyjnoœæ edukacyjn¹ i zabawow¹ najlepiej oceni¹ u¿ytkownicy po udostêpnieniu Tereno-
wej Interaktywnej Szko³y Leœnej.
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Podsumowanie
Pomys³ aktywnego, twórczego i eksperymentalnego spêdzania czasu zrodzi³ siê w Polsce

w czasie powstawania pierwszych ogrodów Jordanowskich, a w Europie Przygodowych Pla-
ców Zabaw dla Dzieci (Dania, 1949 rok). Obcowanie na co dzieñ z przyrod¹, æwiczenia gimna-
styczne, hodowanie roœlin, zwierz¹t, wypalanie gliny, malowanie, budowanie drewnianych
budowli oraz projektowanie placów i urz¹dzeñ przez dzieci, a potem udzia³ w ich wykonaniu,
to pomys³y nadal aktualne i warte naœladowania. Aktualnie obserwowana na œwiecie moda na
tworzenie muzeów, parków edukacyjnych, leœnych interaktywnych miejsc edukacji jest dobr¹
kontynuacj¹ tych pierwszych pomys³ów. WyraŸnie widoczna jest intencja twórców tych obiek-
tów, aby do edukacji mo¿liwie jak najwszechstronniej zaanga¿owaæ wszystkie zmys³y cz³o-
wieka, a nie tylko wzrok.

Z wieloletnich obserwacji wynika, ¿e uczestnikom edukacji wiêcej satysfakcji sprawiaj¹
zajêcia, podczas których zdobywaj¹ wiedzê poprzez zabawê, gry i rywalizacjê. Najd³u¿ej zo-
staje w pamiêci ucznia wiedza, któr¹ zdoby³ przez w³asne doœwiadczenie i dzia³ania praktyczne.

Prezentowane w referacie rozwi¹zania mog¹ zainspirowaæ twórców i zadowoliæ wspó³cze-
snych odbiorców. Jednak odczuwalny jest brak firm specjalizuj¹cych siê w projektowaniu tego
typu obiektów. Mo¿e warto zatem organizowaæ konkursy na urz¹dzenia interaktywne wzboga-
caj¹ce infrastrukturê edukacyjn¹ oraz lepiej rozpoznaæ preferencje w tej dziedzinie dzieci
i m³odzie¿y, g³ównych uczestników takich zajêæ.

Ka¿dy las jest w pewnym sensie obszarem sensorycznym, poniewa¿ odbieramy go wszyst-
kimi zmys³ami. Dominuj¹cemu postrzeganiu wzrokowemu zawsze towarzysz¹ wzbogacaj¹ce
go, a niekiedy zak³ócaj¹ce harmoniê obrazu wra¿enia odbierane s³uchem, wêchem, dotykiem
a niekiedy smakiem. Las jest idealnym miejscem do tworzenia terenowych interaktywnych
i sensorycznych miejsc edukacji. Pobytu w lesie nie zast¹pi¹ ciekawe lekcje w pomieszcze-
niach czy w terenowych miejscach edukacyjnych. Nie powinny zast¹piæ. S¹ one tylko dodat-
kiem, atrakcyjnym i niekonwencjonalnym, do tego co oferuje las sam w sobie.

Gra¿yna G³uch
Instytut Badawczy Leœnictwa

Izba Edukacji Leœnej
G.Gluch@ibles.waw.pl
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Ryc. 1. Koncepcja zagospodarowania Interaktywnej Szko³y Leœnej przy IBL w Sêkocinie Starym
Fig. 1. Interactive development concept for the Forest School of Forest Research Institute in Sekocin Stary


